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Parcours Horse Agility obstacle horsemanship

Horse agility obstacle horsemanship

10 oefeningen waarbij het paard de balken niet mag aanraken. De handler mag het paard wel
aanraken, maar niet duwen of trekken doorheen het parcours.

10 exercices ol le cheval ne doit pas toucher les barres. Le handler peut toucher le cheval, mais ne
peut ni le pousser ni le tirer tout au long du parcours.

1. Voorwaarts door het labyrinth (in stap)
Avancer dans le labyrinthe (au pas)

2. Zijwaarts links (de balk moet tussen het paard zijn voorbenen en de achterbenen)
Se déplacer latéralement vers la gauche (la barre doit étre placée entre les antérieurs et les
postérieurs du cheval)

3. Voorbenen in de cirkel en het paard moet een volledige cirkel maken
(draaien rond de voorbenen)
Les antérieurs dans le cercle et et le cheval doit faire un cercle complet
(tourner autour des antérieurs)

4. Draven (halve cirkel met balkjes)
Au trot (demi-cercle avec des barres)

5. Halthouden in het vak
S'arréter dans le carré

6. Volledige draai in het vak
Tour complet dans le carré

7. Draven (halve cirkel met balkjes)
Au trot (demi-cercle avec des barres)

8. Achterbenen in de cirkel en het paard moet een volledige cirkel maken
(draaien rond de voorbenen)
Les postérieurs dans le cercle et et le cheval doit faire un cercle complet
(tourner autour des postérieurs)

9. Zijwaarts rechts (de balk moet tussen het paard zijn voorbenen en de achterbenen)
Se déplacer latéralement vers la gauche (la barre doit étre placée entre les antérieurs et les
postérieurs du cheval)

10. Achteruit door de L
Reculer a travers le L



